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HISTORIA

CHILOE: Archipiélago chileno, forma una  provincia de 130.680
habitantes (chilotes), capital Castro. Esta definicion es la que se puede leer en un
diccionario, pero todos aquellos que habitamos esta isla, sentimos que es mads
que eso; sabemos de su ubicacion geogrdfica no por el mapa, sino
porque se siente, se siente que estamos al sur del mundo, cuando al llegar de
cada noche nos sumergimos junto al despertar de las pincoyas, de fraucosy de
todos los seres mitologicos que aqui habitan y no existen... o dejan de
existir cuando llega un nuevo dia, donde despierta la naturaleza verde
espesa. Verde que se transforma en agua clara, en pudiies, en manos fuertes,
espaldas curtidas por el tiempo y miradas altivas y orgullosas de ser, por
que no decirlo, Chilotes. 3




DESCUBRIMIENTO DE CHILOE

Don Garcia Hurtado de Mendoza, después de haber dado pruebas de
valor y de prudente capitdn en Corcega, ltalia y Flandes, por orden del Virrey del
Peri, en 1557, pasé de Lima al sur de Chile para emprender la conquista de la
Araucania.

En Concepcion, en Lagunillas y Millarapue obtuvieron las armas
flolas un espléndido triunfo con los terribles e indomables Araucanos.
Reed.-ﬂcé don Garcla, en 1558, el fuerte de Tucapel, echo los cimientos de Cafete

¥ continud su marcha al sur.

Entre su brillante comitiva venla también don Alonso de Ercilla y Zihiga,
héroe y poeta inmorial que canté en estrofas brillantes la constancia de los
espafoles y la bravura de los araucanos.

Llegado don Garcia Hurtado de Mendoza al Golfo de Reloncavi, el 26 de
Jfebrero de 1538 tras la marcha penosa y dificil, envié hacia las islas que se
divisaban al sur. una expedicion conquistadora al mando del Licenciado don
Julidn Gutiérrez de Altamirano. Este, con 50 hombres, después de tres dias de
navegacion en débiles piraguas, llegd hasta la entrada del Golfo de Ancud y
descubrid la Isla Grande de Chiloé, el 28 de febrero de 1558.

Don Alonso de Ercilla y ZiRiga, autor mds tarde del famoso poema "La
Araucana”, habiéndose internado mas que todos sus compaferos, grabo con su
cuchillo en el tronco de un corpulento drbol (en Chacao), la siguiente Octava
Real, que da testimonio de su audacia: Age/ Jogo aorade otro no ha dpgadt, O Albrse
ak Eraills que o prinero e un barw desiastradh, con b 10 pass o dksaguadize; o ario dé
arcuenta y adhe & sobre md y quintrites por Febrero a las dos ae la tarié o postrer
iz wlvind a bz dgiads comprariiz

Siendo Gobernador de Chile don Rodrigo de Quiroga, el capitan Martin
Ruiz de Gamboa incorpord la Isla de Chiloé, con el nombre de Nueva Galicia a la
corona de Espaha, después de haber fundado en 1567 las villas de Chacao y
Castro.

Los aborigenes que existian en Chiloé (lugar de gaviotas) eran los indios
huilliches, cuncos v chonos, los que andaban vestidos de pieles y tejidos de lana.
vivian a onillas del mar y estaban dotados de gran fuerza.

FXTRACTE FOLLETO | ARUNTCUPALIDAD DE AN LD
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FUNDACION DE LA VILLA SAN CARLOS DE ANCUD

Ancud no fue descubierta al acaso. Los reyes de EspaRfa se interesaron por
tener en esta parte de la América un punto seguro de recalada para sus naves. En
efecto, cuando se vio que ni Chacao, Calbuco, ni Castro podian ser puertos
militares y comerciales a la vez, por su situacidn geogrdfica, el gobierno de la
peninsula confirié a don Carlos Beranguer, marino y matemdtico de r bre, la
comision de buscar un puerto junto al Océano. Sus ojos expertos y sus estudios
hidrogrdficos, lo condujeron a estas playas, después de no pocos reconocimientos
minuciosos.

La Bahia del Rey, bautizada con este nombre por José Orejuela, piloto
espafol, la recomendd en 1759 para base militar y comercial, pues decla, que
reunia condiciones excepcionales. Beranguer se sentla satisfecho, pues coincidia
con el parecer de Orejuelas.

Para que la empresa confiada a sus manos no sufriera retardos,
Beranguer, con las instrucciones del Virrey del Peri, procedié a trasladar los
habitantes de Chacao a la villa de San Carlos de Ancud (Villa San Carlos de
Chiloé), el 20 de Agosto de 1768. Las bases de dicha ciudad se pusieron en la
parte superior de "Punta Tique", en el mismo punto en que hoy funciona la
Escuela Hogar, lugar magnifico por sus vistas panordmicas de primer orden.

Al principio, adopté la forma cuadrangular de un fuerte que media 24
meiros por lado, con canams hacia el mar y hacia los lados de la tierra (Fuerte
San Antonio). La poblacion fue diéndose por lugares que hoy conocemos
como altura de la Escuela Hogar, Iglesia Plo Décimo y Prefectura de
Carabineros, donde funciond la Sede de la Gobernacion.

Beranguer sintidse orgulloso con su eleccion y llamé a Ancud el
"Antimural de la América del Sur"; los marinos y estrategas, "Llave" del Canal y
"Puerta” del Océano Pacifico. Beranguer fue Gobernador un decenio; habiendo
sido el Coronel Antonio Quintanilla el ultimo Gobernador Espahol, derrotado en
las Batallas de Pudeto y Bellavista, el 14 de enero de 1826, por el Director
Supremo de Chile, General Ramdn Freire Serrano. El 19 de enero de 1826 se
celebrd el Tratado de Tantauco.

Freire nombré a don José Santiago Aldunate Toro, Gobernador
Republicano.

EXTRACTO FOLLETO | AR NICIPALIDAD DE ANCUD
EDICION ARSC 1951



ANEXION DE CHILOE AL TERRITORIO CHILENO

A Freire correspondié la gloria de haber dado feliz término a la guerra de
Independencia, mediante la destruccidn de las iiltimas hordas de montoneros de la
frontera del Bioblo y la conquista del archipiélago de Chiloé, donde el coronel don
Antonio Quintanilla mantenia la dominacion espafiola.

Quintanilla aprovechando la fidelidad de la poblacién al rey, puso sobre
las armas a todos los hombres en edad militar, recibié auxilios del Perii y armé dos
bugques corsarios, cuyas correrfas a lo largo de la costa del Pacifico estaban
demostrando cudnto habia decaido el poder naval de Chile desde los tiempos de
O'Higgins y de Cochrane.

I. PRIMERA EXPEDICION: MOCOPULLI (1824). Utilizando parte de los
fondos del empréstito, organizé el gobierno una expedicion que al mando del
propio director atacé la isla grande; pero fue rechazada en el Combate de
Mocopulli.

2. SEGUNDA EXPEDICION: PUDETO Y BELLAVISTA (1826). Su triunfo
robustecié en Quintanilla la esperanza en la victoria final de las armas
espaiolas en América. Pensaba asi debido a que el jefe espafiol Rodil
conservaba la poderosa plaza de Callao, a los rumores de intervencion de la
Santa Alianza a favor de Fernando VII, al posible envio por parte de éste de un
gran ejército y a los sintomas de anarquia que ya se echaban de ver en Chile y
en los otros paises americanos.

Sin embargo, Bolivar no tardé en asentar su dominacidn sobre el Peri.
Luego insinué al gobierno de Chile la conveniencia de expulsar pronto a los
espafioles de Chiloé, a fin de privar de un centro de operaciones al ejército y a la
escuadra que el rey pudiese enviar contra los paises americanos del Pacifico.
Después de ofrecer su auxilio, su vehemencia le llevé a decir "que si chile se
demoraba en expedicionar al archipiélago, él lo ocuparia con sus tropas y lo
incorporaria al Pery". Llegd hasta tratar de obtener la rendicion de Quintanilla
para efectuar tal incorporacidn, por tener aquel pais"derechos incontestables"
sobre esa parte del continente.

Todo esto obligd al gobierno a expedicionar nuevamente sobre Chiloé, esta
vez con el mds completo éxito.

Freire, secundado por Blanco Encalada, Borgofio, Aldunate, Beauchef, y
Rondizzoni, derroté a Quintanilla en los combates de Pudeto y Bellavista,
obligdndolo a capitular.

Por el TRATADO DE TANTAUCO se estipuld la incorporacion de Chiloé a
la Repiblica de Chile, la entrega del armamento y de las municiones del ejército
realista y la mayor liberalidad en el tratamiento de las personas y sus bienes.

Quintanilla regresé a Espafia, donde fue comprendido en el nimero de "los
ayacuchos”, apodo ofensivo que se daba alli a los militares que habian tenido la
desgracia de ser derrotados en América.

EXTRACTU MANUAL DE KISTORIA DE CHILE
FRANCISUCO FRIAS V' ED NASCTAGENTO. 90



OCUPACION DEL ESTRECHO DE MAGALLANES

La idea que desde muchos aRos
anidaba en la mente del visionario,
Don Bernardo O'Higgins Riguel

1843

Con manos y maderas chilotas,
cerca del muelle de Ancud, con la
idez que el caso requeria, dentro

en el sentido de que Cim‘e deb-‘a
tomar posesién de Magallanes, se
acentiio con mayor fuerza cuando se
impuso de las pretensiones de
potencias extranjeras, sobre todo
europeas, para hacer suya la hoy
rica XII Regidn.

Efectivamente, a raiz del desarrollo
de la navegacidn a vapor, el
Estrecho de Magallanes pasé a
tener una importancia mundial, ya
que a diferencia de lo que ocurrla
hasta ese enfonces, se empezd a
dejar de lado el uso de la ruta del
Cabo de Hornos, preferida por los
veleros, por cuanto al no depender
del viento, los vapores podian
utilizar con ventaja y seguridad la
ruta del Estrecho.

Este hecho, junto al temor de la
ocupacion de dicho territorio por
otro Pals, impulsaron al Presidente
Bulnes a realizar el proyecto de
colonizar y tomar posesion de la
zona austral.

El Gobierno ordend al Intendente de
Chiloé, don Domingo Espifleira que
se pusiera en campafia para lograr
esos pmpa.rffas para lo cual éste,
i la i diata Constr i

de las posibilidades ~ de  casi
siglo y medio atrds, se iniciaron
los bajos  que
pramo ﬁ:emn terminados.

relati

Las dimensiones del primer buque
de guerra construido en Chile (La
Goleta Ancud) fueron las siguientes:
eslora (largo) 15 m84; manga
(ancho) 3 m.80; puntal (alto) 2
m.78.

Nominada la tripulacion en base a
los marinos de la Capitanla de
Puerto y Gobernacion Maritima de
Ancud, se subid a bordo, por lo
menos lo indispensable para el viaje
y los  primeros  meses de
permanencia en Herra, colonizando
Magallanes.

Al mando de ella fue nombrado el
Capitin de Puerto de Ancud, Don
Juan Williams, de nacionalidad
inglesa, al servicio de la armada,
padre del que posteriormente fue el
Almirante Juan Williams
Rebolledo. El resto  de la
tripulacién la formé el Teniente
de Artilleria Manuel Gonzdlez, el
Practico de  Canales  Carlos
Miller, el Sargento Artillero José
Hidalgo, los soldados artilleros de

de la Goleta,

la 1% Guarnicién de Ancud



Cipriano Aros, Valentin Vidal,
Pascual Riquelme, Manuel Villegas
y Lorenzo Soto.

Formaban también parte de la
tripulacién, los Marineros de la
Capitania de Puerto de Ancud José
Yaflez, Lorenzo Aros, Ricardo
Didimus, José Santana, Remigio
Gonzdlez, Jerdnimo Ruiz, José
Retamal y Manuel Alvarado. Junto a
ellos se embarcaron dos mujeres,
dofla Venancia Elgueta de Aros y
dofla Ignacia Leiva de Vidal y un
hijo  del  Capitdn  Williams..
Integraban también la expedicidn, el
explorador y naturista Bernardo
Philippi y Jorge Mabon, un
Marinero Norteamericano.

SALIDA DE ANCUD

El 22 de mayo de 1843, todo Ancud,
despidié a los viajeros que desde el
muelle subieron a la Goleta, la cual,
remolcada, se trasladd frente a la
bahia, donde esperé  viento
favorable.

El 23 desplegd sus velas y puso
proa al Canal de Chacao. Fonded en
Dalcahue y luego en Curaco de
Velez, donde Carlos Miller se sumé
a la rtripulacidén, contratado como
prdctico en canales.

Siguié  navegando con varias
recaladas mds. Cruzé el Golfo
Corcovado,  sin novedad. Pero en
las Guaytecas, el viento le hizo
perder la chalupa mds grande.

Después de haberla buscado

durante cuatro dias, optaron los
tripulantes por seguir hasta Puerto
Americano, donde construyeron
ofra.

Con mds tranquilidad zarparon de
aqul. Sin embargo, surgié oftro
problema; casi a la entrada del
Golfo de Penas, frente a la peninsula
Tres Montes, arrecio el temporal y
entre los barquinazos, a la Ancud;
ademds de la ruptura del timén se le
abrié una grieta a estribor. Tanta
agua entraba a la bodega que los
viveres quedaron flotando. En una
desesperada maniobra, cuando la
tripulacién se crela perdida, la nave
vird en 180 grados y quedé escorada
a babor, con lo que se obtuvo que no
siguiera entrando agua.

Navegd dificultosamente a Puerto
Americano, en busca de una caleta

abrigada.

Alli se vio que no habfa medios para
repararla, por lo que se dispuso que
Philippi, Miller y cinco buenos
remeros, enm un peguefio bote,
regresaran en busca de repuestos y
nuevos viveres.

El 3 de agosto, los siete intrépidos
marinos salieron rumbo al norte,
habiendo llegado a Dalcahue al
cabo de cinco dias y cinco noches de
incesante y duro navegar. Desde
Dalcahue, Philippi se trasladé a
Ancud a caballo. El Intendente
Espieira, sorprendido, escucho.



Rdpidamente, habilitd una vieja
lancha con los repuestos y viveres
necesarios: y al mando del piloio
Chdvez, tomé rumbo a donde estaba
la Ancud, habiendo recalado antes
en Dalcahue, para recoger al resto
de la tripulacion. El 26 estuvieron
nugevamente en Puerto Americano los
valientes expedicionarios.

LLEGADA A MAGALIANES

Reparada la Ancud, el 9 de septiembre
reanudé su viaje. Cruzé el Golfo de
Penas, y gando a toda velocidad, el
21 del mismo mes, los “victoriosos®
bajaron a tierra en Punla Santa Ana,

cerca del hoy Fuerte Bulnes.

Con ldgrimas de emocidn, entonaron el
Himno Nacional, mientras izaban el
Pabellén Chileno.

Levantaron el Acta de Toma de
posesion de Magallanes para Chile, que

rubricaron con salvas, las cuales fueron
contestadas, a bordo, por la Ancud,

Veinticuatro horas después, aparecid un
gran bugue de guerra, a vapor; era la
corbeta francesa Pheaton, que anclé al
lado de la Ancud.

Hubo cambio de visitas entre los
comandantes.

El domingo siguiente a su arribo,
bajaron los franceses a tierra, izaron su
bandera y se oficié una misa por un
obispo que vigjaba en la corbeta.

FPor respeto a la ceremonia religiosa, la
tripulacion de la Ancud no protestd;
pero al dia siguiente, cuando sin razdn
alguna, nuevamente fue izado el
pabellon francés, Williams, en una
alenta nota, expresd al Comandante de
la Phaeton que no aceplaba que en
tierra chilena, flameara un pabellin
extranjero, sin autorizacion.




MITOLOGIA
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EL CALEUCHE
(Bugque de arte,
Buque Fantagma)

Barco fantasma que aparece
desaparece con una gran
facilidad. En dias de

neblina, quienes han

logrado verlo, cuentan

que es un barco
maravillosamente

iluminado y que su tripu-

lacidn (brujos) cantan y

bailan al compds de

preciosas melodias con

las cuales atraen y encantan

a algunos comerciantes para
surtirlos de mercaderias. Se
cuenta que los comerciantes que
han tenido contacto con los brujos
se iniciaron con pequefias cosas y
hay son comerciantes prosperos e
importantes en la zona.

También esie barco tiene como mision,
transportar a los brujos. Este se puede
trasladar tanto bajo como sobre el mar.

Este barco al desaparecer en forma
inesperada deja en el ambiente

un extrafio ruido de cadenas y los
ecos de la misica

Muchas personas relacionan
al Caleuche con un

barco pirata

holandés que

viajaba por

esfos mares

n



PINCOYA
(Pinda, Picaflor)

Mujer de belleza extraordinaria
en la cual

se personifica la fertilidad de las
cosias :
de Chiloé y sus especies marinas!

A ella se le atribuye
la escasez o abundancia
de peces y mariscos.

La Pincoya suele
aparecer en

lag cosias

con el Pincoy (su
marido) ¢l cual

se Slenta @

cantar sobre

una roca en donde
arrae a la Pincoya y la
emvuelve con su Voz
melodiosa haciéndola
entrar en una danza
frenética, sensual y
maravillosa. Si baila
vuelta hacla el mar
habrd mucha abun-
dancia y si

bailase vuelta

hacia la playa

habrd escasez.

Pescadores la

han visto en los
roquerios peinando su
cabellera larga. Cuando
los chilotes naufragan la &
Pincoya acude a su auxilio.



\ FIURA ~~
. ﬁrﬁ“

Mujer repugnante, horriblemente fea, de pequeRa estatura, de aliento hediondo.
Habita en los bosques, en las cercanlas de los "Hualdes". Es coqueta, se bafla en
las vertientes o cascadas, donde se peina con deleite su larga y abundante cabellera
con un pelne de cristal, usa un vestido colorado muy llamativo. Después del baho
se sienta sobre musgo y permanece desnuda durante horas.

Es el femenino de la per-
versidad; incansable novia
de los solteros. Se deleita
haciendo el mal a quienes la
rechazan, sean éstos anima-
les o seres humanos, Los
tuerce con el altento; Los
"Agarra®; para algunos es
la hija de la "Condend",

de ahi las expresiones

"lo tenté la condend”,

“catai fiura" "Condenao",
La fiura tienen gran po-
der de seduccidn y una
vez saclado su apetito
sexual, enloguese al
desdichado. El poder
de su aliento,

"Mal de Aire", puede
producir cidtica
o tullimiento y
defar a los ani-
males descuadri-
lados, renguea-
dos o quebrados.
Si alguien quiere P e s am—— —
mofarse de alguna persona suele gritarle donde va esa "fiura”.
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CAMAHUETO

Este ser de la  mitologla
chilota es un ternero parecido al
unicornio por su unico cuerno en la
frente, que brilla en las noches de
luna.

Quienes dicen haberlo visto,
cuentan que es muy dgil, vigoroso, y
de gran hermosura,

Se dice que nace y se desarrolla
donde hay caldas de agua o
terrenos pantanosos, su vida aqul
dura hasta haber alcanzado los 25
afos (edad adulta) para luego,
emigrar hacia el mar. En su viaje
destruye los sembrados y la
naturaleza que esté en su camino.

Cuando se llega a saber sobre la
exi iade un Camak en los
terrenos de alguna persona, ésta
busca a wun brujo, el cuallaceard

al Camahueto con una soga de
sargazo y lo llevard al mar tratando
de no causar daflo en el camino.

El Camahueto no se deja atrapar por
los "limpios", sélo aquel que conozca
el “arte" podrd atraparlo y siempre y
cuando se encuentren en la tierra y
en el plenilunio, para asi cortarle el
cuerno sin el cual se convertird en un
débil y manso cordero.

A su cacho se le atribuyen poderes
curativos, por lo que se lo raspa para
sanar enfermedades tales como
reumatismo, anemia, etc. Sus efectos
son tan fuertes que si alguien ingiere
una sobreddsis puede quedar
"encahuetado” (esquizofrénico, loco).
Y si se mezclan con miel y chicha de
manzana devuelve el vigor y la fuerza
gastada, quedando como "Potro en
Primavera"




BRUJO

(Calew, Pela pecho,
Mal cristiano)

Es enemigo de los “limpios", su poder
es de extremada fuerza y su capacidad
de convertir o transformar las cosas o
las personas es tan increible que puede
asombrar hasta a los mds incrédulos.

Los brujos formaron en Chiloé, una
institucién de inad; "Recta
Provincia" la cual tiene su " Casa
Grande” o "Mayoria”, cerca del
pueblo de Quicavl. Es ahl donde
hacen los "Aquelarres" tranquil

sin que nadie los interrumpa, ya que
estdn resguardados por el "Invunche"”.

El Brujo tiene que cumplir con ciertos
requisitos para pertenecer a la
"Mayoria" y ejercer su "Arte".

Para reconocerlos se tira un puRado
de afrecho en el brasero y si alguien
estornuda, es porque es brujo, para
eliminarlo tendrd que ser sorprendido
por alguien en sus fechorias, asi
morird antes de un afo.



INVUNCHE

{ Butamacho, Chivato)

Es aquel ser hiperporfiado que cuida la
cueva de los brujos. Es un nifo recién
nacido que es raptado o donado por
algin brujo. Lo crian desnudo en la
cueva y lo alimentan con carne humana y
leche de gata. Cuando crece, los brujos
lo transforman en un monstruo, al
deformarlo poniéndole una pierna en el
espinazo, que impide que se aleje de la
cugva.

Se le permite salir solo cuando tiene que
alimentarse, desplazéndose en tres patas
y emitiendo sonidos guturales, asustando
y horrorizando a aquellos que lo oyen. Si
un "limpio” lo ve, se transforma o lo
enlesa para siempre. Los finicos que
pueden mirarlo sin peligro alguno, son
los brujos.

Si de noche le dan de palos a un
invunche, significa que va a haber pestes
y muertes.

La came de este ser cura cualquier
enfermedad y cuando muere uno, los
brujos se lo "pleitean”.

16




VIUDA

Mujer muy alta, vestida
de negro y lleva la cabeza
cubierta con un manto para
no dejarse ver el rostro.

Al andar hace crufir sus
enaguas, muesira sus pies
desnudos, blancos como la
leche.

Se presenta en lugares so-
litarios y en las playas
aterroriza. Sale de noche y
recorre los caminos en busca
de galanes. Persigue a los
buenos mozos y al acercarse
al incauto, lo abraza por la
espalda y enseguida lo
* “enlesa" con su aliento.

Cuando lo tiene en ese estado
se lo lleva a su choza, obligdndolo

a satisfacerla a cada instante.

Al amanecer lo lleva lejos de su
morada y lo abandona en cualquier
lugar. Al "enlesado” no le ;
otros dafios; se normaliza y recupera :

la razén después de varios dlas.
e T
También es aficionada a los jinetes, de un salto trepa al anca, se abraza a él y suelta el
resuello para enlesarlo. Si es i al all ésta aprieta los brazos y lo estrangula.

Suele merodear por las casas, si alguien la sorprende y le habla desaparece
confundiéndose con la sombra.

** Anda con un perrito y se
aparece (ras las ramas **
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TRAUCO

TRAUCO: (Chauco, Ruende, Pompon del Monte)

Es un hombre pequeiio deforme, repelente, de
baja estatura fisi te enano, de f
gruesas y toscas, viste de quilineja o de pom-
pdn, con gorro tipo cdnico, sus pies sin
taldén son muiiones, porta un hacha de
piedra o baston de madera "Pahueldin”, pro-
duce sonidos guturales. Vive en los bos-
ques tiene la fuerza de un gigante; con su
pequefia hacha de piedra, es capaz de derri-
bar cualquier drbol, por grueso y duro
que éste sea, de solo tres hachazos. Ca-
mina ayuddndose con su "Pahueldin”, lo
usa para mantener el equilibrio de
su cuerpo. Lo pasa siempre en el
bosque entre los troncos de los
drboles, sentado tejiendo su ves-
tido de quilineja.

Ataca a las mujeres solteras a quienes
persigue para desflorarlas. Pese a su re-
pugnante aspecto despierta en las jovenes
un atractivo irresistible y les provoca
suefios erdticos. La joven excitada se
Levanta y sale en su busca entre los matorrales del bosque. El trauco con su mirada las
seduce, las muchachas se echan al suelo y le ruegan que las desflore. Si alguien lo llegara
a molestar, le suelta inmediatamente un aire, dejdndole torcido, deformado de manos,
brazos, piernas. Matdndolo con su mirada o sentencidndolo a morir antes del afo.

El Trauco puede ser destruido de diversas formas:
Pasar a la persona que ha sido torcida por el humo del fogon.
Hacer un sahumerio de canelo o laurel.
Gritarle insultos y lanzar cenizas calientes al fuego.
Atrapando el "Pahueldin” y colgdndolo en el "Collin".
Al coger al Trauco. se cuelga en el Collin del fogon donde se convierte en un palo
ftorcido que destila, con el cual se frola a las victimas de sus maleficios.

- 8 & 0 @
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LA VOLADORA

Es una bruja que puede transformarse en pdjaro,
es mensajera de los brujos, y aunque ella
también tiene poderes, no se le permite
participar, va que muchos secretos y
prdcticas le estdn vedados.

Para transformarse y poder volar tiene
que vomitar sus infestinos en una "lapa”
o paila que oculta muy bien entre mato-
rrales. No usa el "Macull” para volar.

Esta bruja solo puede transformarse en
pajaro por la noche y cuando vuela

por los aires lanza unos gritos

muy desagradables, chillidos y
carcajadas histéricas pero

llegado el dia tiene que

ferminar con sy misidn y convertirse

en humano. En caso que no encontrara
sus intestinos, estd condenada a

seguir como Bauda por el resto de

su vida, pero no podrd sobrevivir mucho.

Si se escucha el grito de la voladora como
un lamento; entonces vendrdn desgracias y
muerte, en caso de que se pare en la
"arboladura" de un chalupon, aquella
embarcacidn cargard un muerio. Byt

EL CUCHIVILU

Es una especie de cerdo-culebra que
Vive constantemente en las lagunas o
pantanos. Su grufiido es el de un cerdo.

Se baRa en las corrientes. Si alguien
se baRase en las mismas aguas dicen
que se le cubriria el cuerpo de sarna.

También causa perjuicios en los corrales hozdndolos.
19



Ten-Ten Vilu y
Cai-Cai Vilu

La leyenda cuenta que hace mile-
nios atrds Chiloé era parte de un
s6lo cuerpo terresire unido al con-
tinente. Un dla aparecié el espiritu
de las aguas, en forma de culebra:
Cai-Cai Vihi. Este ordend el ascenso
de las aguas ocasionando con ello
la inundacidn de las tierras bajas,
valles y cerros, sepultando con ello
a sus habitantes. Cuando las aguas
cubrian gran parte de la tierra, se
presentd el espiritu protector,
Ten-Ten Vili, en forma de culebra,
originando con ello el inicio de una
larga batalla.

S

La lucha entre estas dos fuerzas, fue
- fuerte y penosa. Mientras una elevaba
.el nivel de las aguas la otra elevaba el
nivel de las tierras, tratando ambas de
proteger fodo lo existenfe en sus

respectives dominios.

Después de largos aRos de batalla,

en la cual ninguna demostraba

clara supremacia, la culebra Ten-Ten

logré vencer a su enemiga, pero

no totalmente ya que los campos de batallas no regresaron a sus limites primitivos,

conformando asi los antiguos y ﬁnﬂy@m valles transformados en golfos y los cerros y
cordilleras en diversas islas.



EL CULEBRON

Se dice que cada veinte o
treinta aflos aparece por Chiloé
un culebron que, al mostrarse hace
un gran ruido. El primero que
avista dicho culebrén muere.

CHIHUED

Pdfaro negro semejante a un
murciélago. Cuenta la tradicion
que alguien muere por donde pasa
abatiendo su vuelo. Se le puede dar
muerte con un palo que lleve diversas
unturas y medicamentos. Se le
considera como brujo.

EL COO

El Coo, la lechuza, cuando
en las noches se para en algin
sitio y grazna, es que por alli
andan brujos y que pronto morird
alguien. Esta lechuza tiene
figura de gallo, cabeza de gato y mirada
fiera.
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BASILISCO

Nace de un huevo "Lloy-Lloy”, el cual es puesto por una gallina vieja o un gallo
colorado. Al nacer tiene la forma de un gusano que corre como lagartija. Se le
a generalmente bajo los establos o "enraje” de las casas hasta convertirse

en Basilisco.

Este ser mitoldgico mata con sélo mirar. En caso que solo se le divisara una parte
del cuerpo la persona quedard paralizada para el resto de su vida.

Cuando los habitantes de una casa donde tienen al Basilisco, duermen éste entra
en las habitaci iona a di ia el aliento y la flema haciendo que éstos
se vayan secando. A estas personas se les produce una tos seca y comienzan a

delgazar hasta quedar como un esqueleto. El Basilisco no abandona la casa hasta
que mata a todos sus habitantes.

Para acabar con el basilisco sélo se puede recurrir a un brujo, el cual usard su
arte y algunos recursos tales como ftirarle agua hervida, quemar donde se
encuentre, matar a la gallina o gallo que pone los huevos "Lloy Lloy" y por iltimo
dejar el huevo al centro de una fogata hasta que éste se consuma totalmente.




CABALLO MARINO

Este prodigioso Caballo de la brujeria de Chiloé, es grande, bastante feo y muy fuerte. En
su lomo pueden cabalgar, en forma holgada y segura los trece brujos integrantes de la
“mayoria”. Tiene mds de doce varas de largo y su altura puede superar las cuatro varas.

Es el medio de transporte hacia el buque fantasma. Cuando los brujos necesitan de su
presencia acuden a la playa, le silban de cierta forma especial y de inmediato se presenta
alll. Después de terminado el viaje, con una palmadita en el anca, el caballo marino vuelve
a sumergirse en el mar.

Se le ve aparecer al bordear una puntilla costera, chorredndole el agua, saliendo del fondo
del mar después de haber realizado su tarea junto a los "pelapechos”, del Caleuche.

La presencia del Caballo Marino cerca de los corrales de pesca, augura pronta escasez de
peces en el "Corral”,
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. ARTILUGIOS
AR

Intimidad de una tipica
cocina chilota con todos
los sentidos de humildad,
pero con un gran calor de
estar detrds de esta estufa

¥y escuchar las misteriosas
leyendas que se cuentan
alrededor del calorcito
que entrega esta cocind a
lefia.

\\ \k&\\ \ /I ;"

COSTUMBRES
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No es en vano recalcar que prd

todas las actividades que han realizado los
antiguos habitantes que a través del tiempo
tienen una explicacidén que lo justifica: Todas
ellas obedecen a una realidad soclo cultural de
la época y en la mayoria de los casos estdn
relacionadas con las idades de la vida
misma del lugarefio o con su modo tipico de
pensar, sentir, ¥ actuar.

Que a 5n se describen son tipicos de
la época (1940-1960), pero su origen, segin
los vigjos habitantes, es remoto y obscuro,
Simplemente forman parfe de wna tradicidn,
que se ha ido transmitiendo de una generacién
aotra
Este capltulo pretende describir los usos y
B ) md‘,"’n ‘}.w d' 'fn
época en estudio y, ademds explicar porqué se
realiza cada actividad

Muchas de las costumbres y usos sociales

LA MAJA A VARA

Era un trabajo que se realizaba en la época
de ofoflo, cuando las manzanas del lugar
estaban listas para ser convertidas en
chicha. Una vex que se cosechaban las
manzanas, el duefo de casa funto a su
mujer, fijaban una fecha para realizar su
maja. Como aquella era un trabajo que
Ay Anh. | R— 4 ‘f . *b’m
solicitar la ayuda de algunos vecinos,
amigos o familiares.

Desde muy temprano los hombres y mujeres

se reunlan para comenzar el frabajo.

Las mujeres en grandes tinas de alerce
lavaban las manzanas, las cuales luego eran
colocadas dentro de wn "Depdsito de
Madera” que los lugarefos llamaban
Dornajo (depdsito de madera de fres o
cuatro metros de largo por un metro y medio
o mds de ancho cuyos extremos eran
abiertos). Dos hombres por lado con
varas de [luma, golpeaban fuerlemente
las manzanas, hasta lograr molerlas




mientras tanto otro hombre con una pala
de madera las iba vaendo. Una vez
que las tab adas
y comenzaban a soltar la chicha, se
depositaban dentro de dos canastos de
quilineja, los cuales eran levados a la
prensa (aparato de madera que servia
para presionar los cestos de quilineja v
obtener la chicha) para pegarle la
chanca, como Namaban los lugarefos a
la primera  extraccién del fugo de
Una vez realizado todo este
proceso, la fruta semimolida era devuelta
al dornajo para triturarla definitivamente
y asl extraerle toda la chicha.  Sin
embargo, la faena no culmina alli, pues
este mismo trabajo habla que volverlo
hacer dos, tres, cuatro 0 mas veces dentro
de una misma maja, dependiendo aquello
de la cantidad de manzanas que lograba
cosechar el duefo de casa. Por lo mismo
los lugarefos afirman  que  dicho
frabajo duraba aveces hasia dos dias.
Por otro lado, nunca faltaba en las
majas a vara la deliclosa Harina
Tostada la que servida con chicha,

PRENSA PARA CHICA

npanfa las fuerzas de los majadores.
cabe d que los
ayua'anfes regresaban a sus casas con una
damajuana de chicha y wuna cierta
cantidad de harina tostada, lo que
constitula el tradicional "pago” que los
lugarefos utilizaban para este trabajo.




LA TRILLA A CABALLO

Este trabajo consistia en desgranar el
trigo mediante la accién de los caballos
dentro  de un "corral”, lamado
campanario {construccidn de madera y
paja con forma de campana). La manera
como los antiguos habitantes del pueblo
desarrollab esta ividad era la
iguil Se ba el trigo en
med'.‘o dc.‘ campanario, posteriormente se
abria la puerta y se soltaban los caballos.
Una persona, la cual podia ir de a pie 0 a
caballo, “guasquioba” a los animali
para que estos corrieran sobre el irigo y
lograran desgranario. Una vez que el
trigo estaba fotalmente desparramado, se
sacaban los caballos a descansar y al
mismo tiempo, los hombres o mujeres que
ayudaban en la trilla, volvian a
amonitonar el trigo. Hecho esto se
los caballos para
continuar la foena hasta que fuese
:“ h b & bk all q“
se utilizaba en wuna trilla dependia del
tamafo de aquella; lo mismo su
duracidn,

En este caso la realizacién de la trilla a
caballo, a parte de ser wna actividad
tradicional de la época, obedecla también a
la realidad material del lugareRo, ya que
no existian otros medios para desgranar el
frigo.

LA MARISCA

Se afirma que entre los aflos 1940 a 1960
existia en las playas una importante
abundancia de mariscos (moluscos y
crusidceos/que  en  gran  medida,
constitulan un elemenio bdsico en la dieta
alimenticia del lugarefo.

En los dias de "buemas mareas” los
hombres, mujeres y niflos que vivian a
orillas del mar o lejos de &I, se
movilizaban a la Marisca con sus
canastos de junquillo, paldes de fierros o
madera para sacar los anciados mariscos.
La mayoria de la gente eﬁmmba su

Para el lugarefo de la época no era
ninguna dificultad mariscar en el agua,
porque sino lo podian efectuar con su
palde o gualato, utilizaban el gueil (sacar
los moluscos moviendo los pies) para
exiraer los mariscos,

Un buen marisquero sacaba cuatro, cinco
o seis almudes de moluscos, los cuales
eran llevados a casa con caballos o
simplemente al hombro. “El" producto
extraido, en algunos casos eran vendido
o llevado en sarias, fresco o seco a otros
a'ngaw.r mlm. para ser cambiado por

trabajo en el Agua, porque ¢ aban
que los moluscos que vivian siempre alll
tenian mejor gusto.

de cerdo, aves, etc, pero
generalmente el lugareRo lo wfilizd, como
va se dijo en su dieta alimenticia.



LA PESCA AL PINCHE
Y CON CORRALES

La primera se realizaba con cierta
frecuencia y consistia en fondear el bote en
un determinado lugar para atrapar con
lienza ciertos peces preferidos,
especialmente la sierra.

Aquella constitula el pez favorito de los
lugarefos y el de mayor abundancia en la
época.

Por su parte, la pesca con corrales consistla
en afrapar los peces con murallas de
piedras o madera, las que encerraban un
lugar determinado de la playa. Los corrales
de piedra eran levantados, generalmente, en
las costas baRadas por el "mar abierto”.
Por el contrario, en la bahla se construlan
los corrales de varas, las que eran
sostenidas por firmes bases de  madera
llamadas melrenquen.

Los pejerreyes, robalos y a veces sierras

pesca pasaban a formar parte de la
i ién del lugarefo o bien vendidos por

eran los peces que con mayor Jr se
atrapaban en los corrales tanto de piedra
como de varas. Los productos de la

LA FISCA

Se llamaba filsca a una vara partida en
cuairo firas iguales en uno de sus extremos,
las cuales estaban separadas wnas de oiras
por medio de una cuAa. Era wtilizada en la
exiraccidn de erizos, cangrejos, pancoras,
jaivas, etc. a cierta  profundidad  del
mar{ uno, dos, Ires o cualro melros).

dinero o camblados por otros prod que
faltaban en la casa.
Generals fores wiilizaban el

baugumm‘acwndacmﬁram&bamm
realizar dicha octividod.



LA MINGA

La minga fue una costumbre digna de
destacar en la’ época, porque reflefaba la
disposicidn de los hombres del lugar por
ayudar a sus semejantes en trabajos lales
como: destronque, deschampe, siembra,
aporcadura, ele.

El dueo de casa solicitaba la ayuda de
varios vecinos para realizar en un dia un
determinado trabajo. El ayudante era
pagado con abundante comida y vino;
pero ademds los dias eran cambiados, es
decir,  deblan  ayudarsemutuamente.
Excepcionalmente, cuando la minga se
trataba de destronque, el duefo de casa
preparaba ademds un baile para los
mingueros, como una forma de rematar el
trabajo y agradecer a sus vecinos.

EL MEDAN

Otra costumbre tipica del lugar y no
menos Importante en la época lo
constituyd el llamado Medan, que
consistia en proveerse de wn lipo de

producto o animal especlfico que faltaba
en la casa mediante la accidn solidaria de

animal, solicitado, excepto las personas
de verdadera confianza..

Habian medanes de ovejas, papas, trigo,
aves yo cualquier otro producio o artimal
que fuera de primera necesidad en la casa.
Pero no sélo alimentos constitulan los
producios ftipicos del medan. Esta

los vecinos, familiares o amig

Rl

b demds de formar parte de la

eran 7 d con
comida, vino, grapa, chicha y un baile la
noche del Medan,

Todas las personas que participaban en el
medan eran previamenle avisadas por el
duefo de casa y nadie podia asistir a la
festa  sin  levar el producio o,

tradicién &f pueblo, constituyd en la época
una reol estrategia del lugarefo
obtener clerios bienes que eran dificiles de
adquirir en cantidades mediante el dinero.
Era la forma mds efectiva de disfrazar un
mal aflo, afirman los ancianos del lugar.




EL YOCO

Fue costumbre en la familia de la época
realizar cada aflo su carneo de chancho o
reitimiento, especialmente el mes de los
santos (junia).

Una vezr que la carme del cerdo, las
zopaipillas, las roscas, los milcaos y las
prietas eran cocidas, se preparaba para
cada vecino o amigo una cierta porcién de
cada uno de los alimentos mencionados
para ser llevados hasta sus casas, Aquello
constitula el denominado Yoco. El Yoco era
en cigrta medida wna devolucidn del
alimento ya recibido o un anticipo de lo que
irian a recibir en el futuro; Porque todas
las familias vecinas y amigas del lugar
tenlan la disposicién y el deber de entregar
YV recibir, de compartir un plato de comida.

LOS JUEGOS DE PAJA

Después de la rrilla a caballo,
tradicionalmente el dueMo de casa
anunciaba con wuna bandera en el

ipanario, la realizacién de fuegos de
paja en la noche. La noticia circulaba
rdpidamente de boca en boca y cuando ya
oscurecla los notificados se reunian en el
lugar para dar comienzo a los divertidos

Juegos.
He aqui la descripcidn de algunos de ellos:

La Pila:

Sobre el monton de paja se formaban
parejas de hombres y mujeres, qui

le propiciaban los demds integrantes del
juego (los que flenlan parefa).  El
guascazo era Sorpresivo, pues los
paluelos circulaban de una pareja a otra.
Aquel hombre que perdia su pila (su
pareja) ocupaba el lugar de solitario y se
colocaba sobre el montén de paja para
continuar el juego.

EL CABRESTANTE :

Dos hombres o mujer ban un
poncho o frazada desde los extremos y lo
dian longitudinal Mientras
tanto un fila de valientes se aprestaban a
saltar sobre el obstdculo, el cual era
movido en diferentes direcciones para
engafar al "actor”,

EL ZAPATO :

Se preparaba una guasca con pafuelos
anudados. Luego se formaba un clreulo
alrededor de un montdn de paja, sobre el
cual se colocaba uno de los jugadores,
quien ftenla por misibn buscar el
misterioso  zapato  (la  guasca) y
apoderarse de él. Todos los jugadores
simulaban Ir pasando la prenda a su
compaflero inmedialo tras repetir la frase
“corre zapafo”, “corre zapato”.  El
despistado buscador de zapato recibla

i de

previamente preparaban una "guasca” con
Y I, £l d

! para: guasg
solitario que quedaba en el ceniro.

Este debia deshacer una pareja v arrebatar
la mujer para librarse de los guascasos que
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sorpr un

lquiera de los jugadores que tuviese la
prenda, pero por supuesto, sin que
pudiese advertirlo. El jugador que era
sorprendido con la prenda se le despojaba
de ella, convirtiéndose en el nuevo
buscador de zapato.




LA MULA:

Se elegla un comprador y un vendedor de
il El b L elonibar

tropilla de mulas y se disponia a recibir al
comprador. Ambos  montados  sobre
hallos de palo, ban el negoci
El comprador montaba y corria a todas las
mulas en venta para seleccionar las
mefores. Una ver elegida las mulas el
comprador pretendia huir del lugar sin
pagar ningin peso, razén por la cual
comenzaba la "discusidn” y la “pelea” a
caballo sobre la paja.

EL BRUJO :

Sobre un tén de paja se una
persona simulando estar muerta. En la
entrada de la puerta dos hombres hacian el
papel de perros, quienes aullaban y
ladraban incesantemente. Mieniras fanto
uno, dos o tres brujos saltaban alrededor de
la casa y cada vez que los dolientes
se  descuidaban los brujos

1 b
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entraban a la casa a tratar de sacar al
muerto, lo que no consegulan.

Se sacaba al muerto del lugar y se llevaba
al cementerio. ANl el cura provisto de un
sombrero con horines bendecia al difunto,
quien era enterrado bajo un montén de
paja. Los dolientes que permanecian en el
cementerio, se quedaban dormidos, ocasién
que aprovechaban los brujos para sacar a
golpes y a patadas al desafortunado difunto.
El juego finalizaba con lamentos de los
dolientes y aullidos de perros quienes se
percataban del hecho después que los
brujos se salian con la suya.

LA PEDIDA DE MANO :

La pedida de mano constitula un verdadero
ceremonial en la época. El novio debla
enfrentarse a los padres de la nifa para
solicitarla. Aquellos una vez que decidian
el matrimonio en comiin, de acuerdo con el
novio determinaban la fecha en que se
realizaria la pedida de mano. En esta
ocasidn, el novio llegaba acompafado de
sus  padrinos,  quienes  solicitaban
oficialmente la mano de la nifa. Después
de ofrecerles una comida a las visitas, los
padres de la nifia hacian entrega de su hija
a los padrinos, quienes la fenlan en su
poder hasta el dia del matrimonio religioso.
Una vez realizada esta ceremonia, la dama
se convertia en la legitima esposa y
quedaba ligada para foda la vida a su
marido.



EL ALMUD

Cajoncito de madera que
se usa atin, para medir
granos, papas, ranahorias
ele. Ademds de mariscos,
es una medida de volumen
con capacidad entre 6 y 8 kilos. Por un lado
mide el almud y por el reverso, la mitad. Es
de arieen Fxpafol,

TELAR CHILOTE

Distinto al mapuche del norte;

este es horizontal, clavado al

suelo en el interior de la habitacidn,
donde la mujer teje arrodillada.

BIRLOCHE, BILOCHE
O TRINEQO

Aparato de madera sin

ruedas, tirado por bueyes,

que se utiliza en el transporte

de papas, lefa, algas marinas
para las siembras, etc.; el

cual es arrastrado sobre el barro,
arena, piedras de la playay en los
caminos vecinales.

SACHO

Ancla Chilota para embarcaciones,

hecha en base a una piedra circular
encerrada enire varas embutidas en 2 trozos
de madera emsamblados en forma de cruz.
Las varas van unidas arriba con una amarra
vegetal de fibra de bogqul y comunicadas a la
embarcacidn por una cuerda llamada beta.




LOS MOLINOS :
Descripcién:  El molino estaba

ubicado en un lugar expedito, es decir,
un lerreno provisto de un rio y de los
accidentes togrdficos necesarios para el
normal funci del sist

El tranque o toma constitula uno de los
elementos bdsicos del molino y servia
para retener el agua del rio. De la toma

producto hacia un orificio que fenla la
piedra superior del molino, la que giraba
¥ presionaba el grano sobre la piedra
inferior que permanecia inmovil. De esta
manera el trigo se convertia en harina
chilota. Cabe destacar, ademds que
tanfo la tolva como las piedras se
wbicaban dentro de wna pequeMa casa
construida con madera y paja  Otros
elementos del molino lo constitulan la
compuerta (puerta del ftranque), el
desagie (asequia wbicada en uno de los
del tranque por donde

salia un canal de madera que conducla el
agua hasta el rodesno, accionando el
sistema.  El rodesno era un troro de
madera de forma circular, provisto de
aletas o palas y unido a las piedras del
molino mediante un eje de madera y una

circulaba el agua una vez que este se
llenaba), las cufas (ubicadas dentro de
la casa del molino y servian para
levaniar las piedras), etc.

En la época de verano, sobre todo el

varilla de fierro. Las dos piedn

descansaban  sobre una  base de
madera, otra base mds alta sostenla la
tolva, la que servia para depositar el
trigo; ademds de ella se desprendia un
pequefo canal por donde corria el
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lino debla solicitarse con anticipacidn
porque la cantidad de personas que
utilizaban sus servicios aumentaba y el
caudal dz los rios disminula.

EXTRACTO: AQUELARRE "90



LA NOCHE DE SAN JUAN:

Era comin encontrar en las familias del
lugar una o mds personas de nombre Juan
o Juana. En torno a ellos giraban las

leb que se realizaban en la
m:}c.he de San Juan. Alrededor del fogén
se reunian los parientes y amigos a
cocinar un asado de cerdo, a tomar
chicha de manzana o vino, a contar
chistes, a preparar el tropom con la grasa
que se desprendia del asado y a pl ¥

alas 12 de la noche en algunas ocasiones
los valientes hombres que participaban en
la celebracién salian en busca de los
codiciados enfierros, que segin la
creencia, ardian a esa hora  Del
ltado nadie se pr iaba Por su
par{e el duefo de casa salla después de
las 12 de la noche a guasquiar sus drboles
ﬁ'u.ra.ies para que tuvieran una produccién
fante en la proxima temporada. De

realizar las tradicionales pruebas de la
noche de San Juan (la prueba de las

papas, de las agujas, efc.).

esta manera, con reuniones familiares y
creencias fradicionales los lugarefos
esperaban la noche de San Juan




TESOROS Y ENTIERROS

En Chiloé las historias de entierros, y
de fortunas que de la noche a la
mafana han adquirido quienes los
vieron arder y siguieron la pista para
encontrar las riquezas enferradas por
los espafoles, o por ¢ iantes que
no enconfraron mefor manera de
guardar su dinero y murieron sin
revelar el secreto. Es en la noche de
San Juan cuando en mitad del campo,
entre la lluvia se ven llamas que se
encienden y se apagan indicando el
lugar donde estd sepultado un tesoro.
Si la llama es roja, el entierro es de oro,
si la llama es blanca el entierro es de
plata.
La gente dice que hay entierros que
arden y olras que  suenan. Neo
lquiera puede descubrir un entierro,
J\i.‘o las personas afortunadas pueden
ver J'a.t visiones o escuchar los ruidos y
fescubrirlos. Al la existencia
de un entierro se recomienda llevar una
vela encendida, ya que al dejarla en el
suelo la vela comienza a hundirse en la

tierra lo cual indicard el lugar donde se
encuentra.

Para tratar de sacar un entierro no hay
que llevar nada bendito, porque
entonces el lesoro se corre ©
desaparece. Al de rarlo no hay
que nombrar a Dios ni a ningin sanfo,
porque el entierro cambia de lugar.

El grupo debe ser un nimero impar de
personas,

Las visiones son animales monsiruosos,
culebras, Ji ruidos de cade
llantos y I tos de almas |

Si con el susto que provocan las
visiones se nombra a Dios o a algin
santo, el hoyo del entierro se llena de
excremenlos,

Al abrir la caja de fierro o del caldero,
se debe evitar respirar el vahé de la
plata y los gases venenosos de las
monedas y foyas enterradas. Para no
sufFir el efecto, hay que tirar un gato o
un perro negro al hoyo. Si esto no se
hace, quien respire ese gas morird en
muy corio plazo.

.




COMIDAS TIPICAS

CURANTO:

Es quizds la preparacidon que
se realiza con mayor esmero, pues, €s
el plato que mds caracteriza a esta
isla tan Austral ;Quién cuando
conversa sobre chiloé, no o
relaciona inmediatamente con el
curanto?.

Para conseguir la alegria de

poder  saborear un  excelente
“curanto” se deben seguir los
siguigntes pasos:

Se profundiza un hoyo en la
tierra de mds o menos medio metro,
para cubrir ese hoyo se colocan
piedras grandes, sobre as que se
hacen una buena fogata para que las
pledras  calienten hasta ponerse
rajas, ademds se ponen hojas que son
generalmente de pangue.

Una vez reducadas las hojas,
se retiran los tizones y aunque queden
algunas hojas se le rocian los sacos de
mariscos, (cholgas, almejas, choritos,
picorocos).

Luego en fuentes grandes se
ponen las carnes, longanizas, pollo,
chancho ahumade y chorizos, todo
esto es previamente alifado, debe
quedar cerca de las piedras para
lograr mejor cocimiento.

Se tapa todo con hojas de
coles y agregdndose arvejas, habas,
los conocidos milcaos y chapaleles, se
tapa nuevamente con hojas de coles y
ademds  sacos paperos mojados,
i do  fodo te  cubierto,

i:r::p-‘véndose para esto champas
( pedazos




de tierra con pasto) y el pasto debe
quedar hacia abajo, dejéndose cocer al
vapor aproximadamente por espacio de
una hora.

Este curanto al servir va
acompafiado de un pebre que consiste
en: sal, agua, cebollin, ajl de color,
cilantro, perejil y otros.

En sintesis podemos deducir que
los mariscos y pescados constituyen
parte importante en la gastronomia de
Chiloé, fustamente la riqueza que posee
Chiloé en su mar, es lo que permite tener
esta variedad de platos.

MILCAOS:

Se hace a base de papas
ralladas, las que son previamente
estrujadas hasta dejar la ralladura
bastante seca, es unida a otra cantidad
de papas cocidas, molidas. Se forma asi
una masa a la que se le pone sal y
manteca para que queden aun mds
sabrosos, se le agrega una porcion de
los infaltables chicharrones de chancho.
Su coccién puede ser al horno o en
manteca bien caliente.

CHAPALELES:

Masa hecha con harina cruda que
se cuece en agua en forma de sopaipilla
cuadrada. Se sirve con miel, el chapalele
para el curanto, lleva ademds de la harina,
una parte de puré de papas, manteca, sal
) chicharrones.
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CAZUELA CHILOTA:

Se frie la olla con un poquito de
manteca de cerdo, ajo, sal, se le ponen
trozos de carne y pimenton, se agrega
agua suficiente para cocer la carne y
cuando estd mds o menos cocida se le
agregan las papas cortadas en frocitos,
arroz y cochayuyo que han sido cocidos
aparte. Se le agrega mds agua y se le
deja cocer.

Al servirlo se le pone cilantro y
perejil.  Esta preparacion también se
utiliza para la cazuela de luche, el cual
necesita un método de coccidn que lo
diferencia del cochayuyo, pues tiene que
haber estado remojando la noche
anterior. Esta cazuela se acompafa de
trozos de carne de cordero que le da un
sabor especial.

CHOCHOCA:

La preparacion es la misma
masa gue se usa para el milcao, se cuece
asdndolo adherido a wun madero
cilindrico. La coccidn de la chochoca se
hace tal como si se tratara de un asado
al palo. A la masa suele agregdrsele
chicharrones.

También se prepara chochoca
de masa y harina con papa molida,
manteca y chicharrones. La coccién se
realiza igual a la anterior.



LA MAZAMORRA :

Esta era realizada en base a harina
cruda o cocid. lada con grosellas o
manzanas a las cuales se les agregaba
un poco de agua y azicar. En algunos
casos, en lugar de harina, se colocaba
trigo tostado, molido en piedra de mano.

EL CALDILLO YEL
MAYO DE PAPAS :

Para el desayuno se preparaba un
caldillo picante, hecho en base a agua,
pescado o mariscos secos, aji y cebollas.
Para acompahar se preparaba un mayo
de papas (papas cocidas en agua con
sal).

LA HARINA TOSTADA
SAZONADA:

El plato de harina tostada con manteca y
agua caliente constitula un ftipo de
comida tradicional que los antiguos
habitantes en la localidad preparaban
para su desayuno.

EL DECHE :

Con la papa molida, deshidratada que
quedaba del colao se haclan wunos
bolones de tamafo mediano que los

" hahi de! Kl 1, a
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secar en el humo. En verano, una vez
que limpiaban el producto, lo mezclaban
con frigo. Posteriormente lo llevaban al
molino, donde lo convertian en harina.
Con dicha harina las duenas de casa
preparaban  los  chapaleles  (trozos
delgados de masa cocidos en el agua).

EL BAEME :

Recibia este nombre el milcao hervido
hecho exclusivamente en base a chufo.
Se preparaba con frecuencia para los
medanes. Todas estas comidas y otras
similares eran las preferidas por gente
del lugar en la época que abarca nuestro
trabajo. porque segiin ellos sdlo este tipo
de alimentacion le daba fuerzas para
enfreniar sus trabajos y lo que es mas le
aseguraba una buena salud.




MEDICINA POPULAR

AJENJO

Preparado en infusion;

- Estimula el funcionamiento
del higado.

- Combate empachos.

- Elimina las lombrices.

- Estimula la digestién.

AJO

Calentado una rebanadita;
Envolviéndolo en lana negra,
Colocdndolo en el oido:

-Alivia su dolor,

-Rallado y hérvido con aziicar o
miel, servido tibio:

-Sirve de descongestionante
pectloral.

La naturaleza es generosa y muchas veces
no sabemos aprovechar lo que nos offrece.

A una gran variedad de especies
vegetales, ya sean estas drboles, arbustos o
higrbas se les atribuyen cualidades
medicinales.

Se en los campos y bosq
del Archipiélago y otras se cultivan en los
huertos caseros. Este tipo de medicina se
usa mucho en nuestra region, por lo que se
ha recogido el mdximo de nombres de
especies y su aplicacién para mejorar la
salud del hombre.

BORRAJA

Preparado en infusion:
-Combate resfrios
-Cura enfermedades del
higado.

CANELO

Preparado en infusién:
-Cura las ulceras

-Sirve de enjuagatorio para
el dolor de muelas.

EUCALIPTUS

Preparado en infusién en una
Suente u olla destapada:
-Despeja las vias respiratorias.

Tomando la infusion:
-Elimina la tos



HINOJO

Preparado en infusion:
-Limpia el estémago.
-Alivia los rifones y el pulmén

HORTENSIA
Preparado en infusion:

-Alivia el corazén.

-Hace bajar la presién.

Colocando hojas sobre ungaentos de
hierbas:

-Hace madurar los abscesos.

LIA

Mezclado con palguin y sal se prepara
una

infusidn, luege aplicando a la piel:
-Cura las ronchas.

-Alivia cocediiras de guaguas

LIMPIAPLATA

Preparado en infusion:
-Cura las hemorragias nasales.
-Purifica la sangre.

LLANTEN

Preparado en infusién:

-Alivia dolores de higado y garganta.
Machacando sus hojas y extrayendo el jugo:
-Cicatriza las heridas.

MANZANILLA

Preparado en infusién:
-Calma los dolores de estémago.

MENTA

Preparado en infusidn:
-Calma los dolores de estémago

NATRI

Preparado en infusion:
-Baja la temperatura.
-Combate el resfrio.
-Alivia dolores de cabeza.
-Baja la presién.

OREGANO

Prrpamdo en infusidn:

forta el estomag do se le siente

Jrlo.
Exprimiendo sus hojas y extrayendo su
Jugo:
-Se colocan unas gotas en el oldo y alivia
el dolor.

PAJA RATONERA

Samkmpmﬁnmlm
-Alivia r
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PALGUIN O MATICO

Preparado en difusién:

-Alivia dolores de
Aplicando esta infusién sobre la piel:
-Sirve de cicatrizante de heridas.

-Sirve para curar las coceduras de

guaguas.
PAPAS

Rallada:

-Sé usa como cataplasma para las
quemaduras.

Cortadas en rodajas;

-Se coloca en la frente y baja la fiebre.

PICHI

Preparado en infusién:
-Sirve de digestivo estomacal.

-Alivia inflamaciones de vejiga e higado..
-Sirve de diurético.

ROMAZA
Preparado en infusidn:

~Sirve de laxante.

ROMERO

Es mds gficaz usarlo seco, preparado en
l .

nfusion:

-Reconforta el estémago.
-Calma los nervios.
-Purifica la sangre.

Poniendo a quemar ramas en el fuego:
-Purifica el aire de las plezas
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RUDA

Preparado en infusién:

-Cura las enfermedades nerviosas.
Aspirando su vapor

-Supera la dificultad de respirar.
Colocada en ramitas sobre la frente:
~Calma el dolor de cabeza.

RUIBARBO

Preparado en Infusion:

-Sirve de purgante.

-Elimina las lombrices.

-Sirve para combatir la inapetencia.

SALVIA

Preparado en infusidn:

-Hace desaparecer las mucosidades de
garganta y pecho.

-Purifica la sangre.

-Alivia las diarreas.

-Baja la presion.

SIETE VENAS

Exprimiendo y extrayendo su jugo:
-Sirve de desinfectante de heridas.
Poniendo sus hojas sobre la frente:
-Calma el dolor de cabeza.



SUPERSTICIONES

Dentro de la gran riqueza cultural que nos legaron nuestros antepasados, existe
una serie de creencias que tienen su fundamento en causas sobrenaturales o
simplemente desconocidas, lo que da un toque de misterio, magia y mayor encanto
a nuestro Chiloé.

Detallaremos a continuacion algunas creencias de "mal agiiero” o "mal
porvenir" y de "buen agiiero” o de "buen porvenir",

SUPERSTICIONES DE BUEN AGUERO
O BUEN PORVENIR

- Cuando un gallo canta a las 12 de la noche,
hay buenas noticias.

- Sembrar legumbres en el dia de San Bartolomé,
da muy buena produccion.

- Cuando una dama ovilla lana y lo hace apretado,
le tocard un marido trabajador.

- Cuande dos personas tejen y se chocan los palillos,
van a ser comadres.

- Cuando pica la planta de los pies,
es sefal de que se va a poner zapatos nuevos.

- Cuando pica la mano derecha,
es sefial de saludo y cuando pica la mano izquierda, significa que va a recibir
dinero.

- Cuando saltan chispas de un horno,
es sefal de recibir dinero.

- Cuando se trae un cuero de culebra en la cartera,
no falta dinero.

- Cuando se encuentra una herradura botada,
trae buena suerte.
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SUPERSTICIONES DE MA E
O MAL PORVENIR

Cuando un nifo se sienta en un almud,
no crece.

Cuando se siembra di la no del trdnsi;
no producen las papas.

Sembrar papas en el dia de la luna,
se convierten én puras raices.

Cuando un gallo canta al atardecer nueve veces,
alguien de la casa va a morir, porque los hueve cantos significan un novenario.

Cuando la costa se acerca,
es sefal de mal tiempo.

Cuando los jotes se paran en la cruz de la iglesia,
alguien se va a morir.

Cuando una pareja de novios entran juntos a un cementerio,
es sePal de pelea.

Cuando lloran los perros,
es sefal de desgracia.

Cuando se casan dos hermanos el mismo afio,
malg suerte para el primero.

Cuando ung mujer soltera se coloca una argolla de compromiso,
no se casard jamds.

Cuando una mujer se moja la falda al lavar,
le tocard un marido borracho.

Cuando se mata un gato,
siete aflos de fatalidad.

Cnnda se qukbm vasos en una boda,

el matri ier ----,




PALAFITOS DE CASTRO

En el borde de Castro, perdura aiin una manera singular de
habitar y estar en la ciudad, cual es la vivienda que se
aposta en el territorio donde se encuentran mar y tierra
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La vivienda desarrolla sus dominios
en profundidad y de manera concentrada, compartiendo
dos frentes: hacla la calle urbana, que s¢ relociong
directamente por un puente; hacla el canal, en que
se dan dos niveles: wna ferraza superior que hace las
veces de patio, ¥ un nivel inferior - que es regido por ¢l
ritmo de las seis horas de las mareas - en donde se hacen
las faenas maritimas domésticas.
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ARQUETIPO DE IGLESIA

Durante siglos se ha conservado un arquefipo formal, pero hoy tiende a
desaparecer y muchas de las nuevas capillas conservan sélo algunos o ninguno de los
elementos iniciales.

Este consta de dos grandes elementos: La explanada o patio exterior y la iglesia
propiamente tal. Junto a ella se agregd a mediados del siglo XIX el cementerio, que no
tiene una posicidn bien definida respecto al conjunto; ademds la CASEMITA o "Casa
Ermita" destinada al misionero de paso, que aiin existe en algunas capillas y tamp
tiene una posicidn prefijada.
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EXPLANADA :

Era un upac.'a deqpejoda df ancho poco mds que la iglesia y forma alargada

a las p les y a las di. cer ias de la mision
circulante. Esta expl mamfapfmdcddemypmbmwmw
surgieron junfo a la iglesia

Lo stinnncd

LA IGLESIA :

Es un rectdngulo compuesto de dos partes ensambladas al volumen
vertical del portico, que encima lleva el coro y mds arriba la torre y la oira es el
volumen horizontal o nave de los fieles.

EL PORTICO :

De todo el ancho de la iglesia y abierto hacia la explanada, desde él, el
misionero se dirigia a los feligreses. También era el lugar de preparacion para el
ingreso a la nave, a la cual se accedia por tres puertas. El coro, encima del pértico y
abierto a la nave principal, era el lugar de los cantores, parte vital de la liturgia
misional. Sobre el coro viene la torre, generalmente apoyvada en un dado cuadrado, y
encima unos colindros o "caflas” de forma octogonal, que se van adelgazando para
termimar €n una cruz.

LA NAVE :

Espacio de los fieles, tiene el altar al fondo y estd dividida en tres, separadas
por pilares. Las naves laterales llevan cielo plano v la central estd cubierta con béveda
de "caldn corrido®. A veces, en el exterior, el techo baja formando unos alerones como
medi'elwgﬂa.:. destinadas a alojar a los feligreses durante las misiones,
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ESTILOS ARQUITECTONICOS :

La mds antigua de las iglesias es la de Achao, y contempordnea es la de
Quilquico. Arcos no completamente circulares y el tridngulo sobre las arcadas, se
contintian sin interrupcion en el cubo base de la torre. Estas son las caracteristicas del
estilo inicial de las iglesias, fuer 1fluenciado por edificios religiosos de
Alemania, pues en esa época misionaron m Chiloé los padres jesuitas bdvaros
Alemanes: Mardi, Frield, Huber, Sirasse, Meyer y Eslacker. Posteriormente se da la
tendencia de aplanar los arcos, como en la Iglesia de Tenain. Finalmente el gusto
Senicelular impulso los arcos perfeciamente semicirculares y el dibujo remarcado de las
aristas del edificio, como la bellisisma capilla de Quicavl. Muy visitaday fotografiada
por los visitantes de nuestro pals y del exiranjero que llegan hasta Quicavi, por
diversos motivos,

EXTRACTO: AQUELARRE 90

IGLESIA DE QUICAVI




IGLESIA DE ACHAO

FECHA DE CONSTRUCCION : 8. XVIiI

DIMENSIONES : Largo: 46 mts. Ancho: 14,20 mts. Nave Central: 7,50mis. de alto.
Nave Lateral : 5,00 mis. de alto. Torre: 21 mis. de alto.

: Bases: de piedras y madera de ciprés. Estructura: Ciprés, alerce y
coigde. Forro interior: Tabla machihembrada a mano. Tingle: Tabla y tejuela de alerce.
Techo: Tejuela de alerce. Tarugos: Madera de luma.

49



IGLESIA DE QUILQUICO

Fl DE CONSTR : 8. XVIIL

DIMENSIONES: Largo: 33,60 mis. Ancho: 10,60 mis. Altura Torre: 15,40 mis. Nave
Central: 6,20 mts. de alto. Nave Lateral: 4,00 mts. de alto.

MATERIALES : Bases: piedras y madera de coigile, ciprés, alerce y luma. Estructura:
coigile. Tingle: traslapo de ciprés. Techumbre: tejucla de alerce.

EXTRACTO! IGLESLAS DE CHILOE
REVISTA N*1 Jorn. Ediciin



IGLESIA DE TENAUN

: 8. XIX

I :+ Largo: 42,40mis. Ancho: 14,00 mis. Altura Torre:26,10 mis. Altura
Nave central: 6,90 mts. Altura Nave Lateral: 4,30 mis.

m: Bases: alerce. Estructura: coigue. Forro y Piso: tepay alerce.
Techo y Tingle: Fierro galvanizado, ondulado.

EXTRACTC: IGLERLAS DE CHILOE
REVISTA N1 Jera. Edickdn
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TOPO!

ACHAO
ANCUD

AGU1 0 AHUI
AYACARA

BALCACURA
BUTACHAUQUES :
BUTALCURA

CASTRO

CAIPULLE
CAUCAHUE
COCOTUE
COMPU
CUCAO
CURACO

CHACAO
CHAIHUAO
CHELIN
CHONCHI

CHOROIHUE
DALCAHUE
DOCA
DUATAO
GUILQUECO
HUEIHUE
HUICHA
HUILLINCO
HUITE
LACAO

LEMUY
LINAO
LINLIN

A:

: Lugar bello, hermoso. Para otros "Gallina” y "Padre".
: Para algunos es "Secarse, agotarse”, para otros, "Mitad

Cuerpo, pedazo" y siguen los que afirman que es "Tierra
preparada para sembrar”.

: Elrescoldo. Pomada a base de grasa.
: La piel del cadaver.
: Dalca de piedra.

Grandes Chaugues.

: Dicen que el tiempo modifici este nombre por los chistes que

se hacilan en su torno y lo dejaron en Butaln- cura. Piedra
Grande.

: Tomé su nombre del licenciado Lope Garcla de Castro,

Gobernador del Perii.

: Cerro de chupones.

: Lugar o regidn de gaviotas.

: Agua de la tierra.

: Abolladura, peftasco movedizo.

: Gaviota grande.

: Agua en lecho de piedra , Curaco de Vélez y Curaco de

Lin-Lin.

: Caleta de Tacas. Entraday salida a la Isla de Chiloé

: Donde hacen canastos.

. Hervir agua.

: Tierraroja. Llamada la ciudad de los tres pisos por estar

construida en tres terrazas.

: Lugar frecuentado por cachafas, loros verdes y choroyes.
: Lugar donde se construyen dalcas,. Lugar de truenos.

: Planta rastrera, crece en las dunas.

: Lugar del recuerdo.

: Agua del zorzal.

: Lugar del viento.

: Levantarse, estar de pie. Subida o pendiente.

: Rodando fue.

: Cuchara.

: Laespuma.

: Boscoso. Para otros es liviano, dgil. Fue nombre de un

Toqui.

: Juego indigena y que tiene un gran parecido al football.
: Paja ratonera (Hieroehloe wiriculata).
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LLAULLAU

LLIUCO
LLINGUA
MECHUQUE
MECHAICO
MELINKA

MOCOPULLI
NAL

NATRI
PID-PID
PINDAPULLI
PILLUCO
PIRUQUINA

PUDETO
PUGUENUN

PUTEMUN
PUNTRA
PUMILLAHUE
PUQUELDON

QUELLON

QUETALCO
QUETALMAHUE

QUEHUI
QUEMCHI1
QUENAC
QUICAVI
QuIiLQuUICO
QUEILEN

QUINCHAO

. Pared hecha con ramas.

Fruto del coihue o roble, hongo que crece en las ramas del
coigiie y que es parecido a la pinatra del roble.

. Agua clara, limpia. Salto de agua.

. Lugar hundido.

: Sacudido, golpeado por el vienio,

. Agua de mechai.

: Fundado y bautizado por don Felipe Westhoff: Lo llamé asi

en recuerdo de su hermana melinka, que fue casada con don
Delfin Alcaide, que fallecié como Ministro de la Corte de
Valdivia.

. Lugar o tierra muy aguanosas,

. Barallar, lidrar, soliarse, desatarse.

. Arbusto medicinal (solanum).

. Piar mucho los pajaritos. Es ademds nombre de un pajarito.
. Tierra de picaflores. Cerro de picaflor.

: Aguade la garza.

. Gusano de quina, una planta que se conoce con el nombre de

ratonera, también planta nociva.

P cjante al del do.

Echar los bofes, trabajar con excesoy estar dentro del
punto odioso trabajoso. Esta ser muy profundo.

+ Los criaderos.
. Cascada.
: Lugar de mucho oro.

Quelddn es un arbusto de frutas comestibles; maqui (aristotelia
maqui).

. Arbusto que el mapuche llamaba queldon, quelldn y su frita,

maqui.

: Agua de fuego. Agua hirviente.
:+ Hacer fuego a favor de otro. Lugar de sehales de fuego

Hacer fuego en el agua.

. Convertido en higado.

. Tierra roja ferruginosa de ciertos cerros.

. Conocida fruta andina.

. Reunién para aprender a consultar. Donde hacen tablas.
. Agua de quilguiles (helecho).

Es conocido también con el nombre de Puerto Grille,
llamado asi en 1890 en honor del capitan don Antonio Grille
Lépez de Haro que habla explorado esta regidn a principios
del siglo XIX.

Donde saben hacer canastos.
Para otros estudiosos es lugar de sardinas y también
marcorna dos Islas unidas.
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DE NUESTRA CULTU.

El género poético ha sido siempre muy cultivado en Chiloé. Su expresion
se en los r es, corridos y salomas, casi todas de origen espafol.
Sin embargo, existe una poesia que canta a la vida, a la produccién, a las

tumbres, a las cr 1
Don LIBORIO BORQUEZ ANDRADE, musico, poeta y autor de <<LA
HUILLINCANA>> de Chonchi, compuso verdaderas odas en un estilo muy
particular. De recopilacién les presentamos...

LA DI. TON DE L RISCO.
Un dia me fui a la playa Le contaron a la taca
los mariscos discutian que el pirahuero andaba diciendo
que con la marea baja que a ella con la loya
mucho peligro corrian. se las estaba aprovechando.
El pico dijo lo mismo La taca se lamentaba
Yo no puedo arrancar Yo no aguanto sin mear
si me sacan de la concha cada vez que abro la concha
muerio me voy a quedar. el palde me quiere pinchar.
El pirahuero le decia La cholga dijo al choro
no fe aflijas amigo melon nosotros somos la concha
nosotros somos chicos nos acariciamos la barba
pero damos buen sazon. para comernos la troncha.
Por ahi se armd la pelea El quilmahue estaba escondido
pirahuero por tu abuela detrds de una tosca
me arraricaste a la mala y le dijo el huero
decia la navajuela. mejor armemos la rosca.

Me rompiste la concha
para comerme ¢l grano

a la fucrza no liene gracia
pirahuero tirano.

ENTRACTO “ACHON X
FEBERERC DE 1981
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<< QDA AL CURANTO ANTIGUQ >>

Don Liborio Borquez Andrade, miisico poeta y autor, escribio sobre

nuestras tradiciones culinarias. Les presentamos:

Una vez me convidaron
a un famoso curanto

y nunca podré olvidarme
de haberme reido tanto.

Un viejo tomo un gualato
y empezo a trabajar
para sacar la tierra

Y con piedras rellenar.

Otro viejo cuidaba el fuego
era un viejo basilisco
y gritaba desesperado
jcomadre, aliste el marisco!

Ya querido compadre
esperen si me demoro

Yo con mi compadre
estamos lavando el choro.

Otra vieja decia

esto va a estar muy rico

con cholgas, choros, baemes
papas, ofras cosas y ricos picos.

Y le van largando
semejante choriza
y una cabra decia
ni humo sale papa.

Y se armo la tapaura
Champa sobre champa

yyo de alegria
me revolcaba en la pampa.

Una vieja decia

ven para acd chico

a recibir el olor

de cholgas, choros y picos

Otra a media tranca
tropezo y cayé adentro
compadre a la champa
el choro se esta abriendo

Y se armo la comilona
mejor no digo nada
las viejas decian
traigan choros y
cholgas para aca

Otra vieja decia

hijitos no se atoren
compadre vaya abriendo

los cerrados son los mejores

Ya querida comadre
ahora le he achuntado
porque los choros viejos
me tienen resabiado

Aqui termino seiiores

no puedo retener tanto
porque hace mas de

medio siglo

de estos antiguos curantos.

EXTRACTO "ACHON" N*3, AGOSTO
DE 1983



DISTANCIAS DESDE ANCUD A:

CHACAO.

QUEMCHI.

DALCAHUE.

CURACO DE VELEZ
ACHAO.

CASTRO.

CHONCHI,

QUELLON.

QUEILEN.

PUQUELDON.
MAR BRAVA

GUABUN.

FARO CORONA

FUERTE AHUL

PUMILLAHUE.

PUNIHUIL

CHEPU.

CAULIN.

MANAO.

AL CONTINENTE:

PTO. MONTT : 90 KMS.
PTO. VARAS  : 110 KMS,
OSORNO ¢ 199 KMS.
ALDIVIA : 300 KMS.
TEMUCO : 429 KMS.
SANTIAGO # 1.106 KMS.

32 Kms.
66 Kms.
78 Kms.
89 Kms.
99 Kms.
87 Kms.
108 Kms.
178 Kms.

" 156 Kms.

121 Kms,
24 Kms.
30 Kms.
45 Kms.
40 Kms.

28 Kms.

28 Kms,

32 Kms,

27 Kms.

33 Kms.




HIMNO A CHILOE

Mdslca; PORFIRIO DIAZ P.
Letra: MANUEL ANDRADE B.

Chiloé mi tierra querida

con los campos y playas sin fin

pues tus naves te cruzan muy erguldns
augurando un futuro feliz,

I

Los robles gigantes y altivos .
de esia tierra chilota insular - .
en vaivén por el viento se alcanzan
en su eterno besar y besar. -

(CORO)

Tu flora y (d jsum son muy ricas

tus monies con su eterng verdor

abarcando mil leguas agrestes

la bendijo cien veces mi Dios. (BIS)

Tus hermanas del norte te admiran
por tu clima, tu cielo y su sol

por valiente, heroica, guerrera

que fue el dltimo reducto espaiiol.

v

Tus hijos te labran contentos
empuiiando del arado el timén

pues siempre abren el surco fecundo
y entonando una alegre cancién.

CORO: Tu flora y tu fauna. ..



